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Abstraksi :

Di saat musim liburan tiba banyak masyarakat yang ingin mengunjungi
tempat-tempat wisata untuk melepaskan rutinitas mereka sehari-hari. Di
antaranya mereka akan mengunjungai Gelanggang Samudra Ancol. Karena itu
akan dibuat web yang menampilkan dan berisikan informasi mengenai wisata
belajar Gelanggang Samudra Ancol, tujuan pembuatan informasi ini agar
masyarakat mendaatkan pengetahuan mengenai 3 macam jenis ikan, terumbu
karang, lumba-lumba, dan water treatment.Informasi yang disajikan berisi
ciri-ciri ikan dan definisi dari macam ikan, terumbu karang dan water treatment.
Dalam pembuatan informasi ini digunakan program Macromedia Flash MX
yang merupakan pengembangan dan penyempurnaan dari Macromedia Flash
5.0. Dalam pembahasan masalah ini yang akan dibahas adalah cara pembuatan
teks, suara, tombol, motion tween atau animasi bergerak sehingga informasi
yang dibuat lebih menarik.
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